Das zu Jahresbeginn erschienene neue Rege heft der FIH fur Feldhockey ab 2005 enthalt
keine wesentlichen Anderungen. Die KSR beschrankt sich daher vor Beginn der Feldsaison
2005 auf einige Klargelungen zu solchen Regeln, diein der Vergangenheit immer wieder zu
Missversténdnissen und Diskussionen gefiihrt haben.

Hoher Ball

Im Gegensatz zum Hallenhockey darf im Feldhockey der Bdl nicht nur beim Torschuss
sondern auch im laufenden Spiel unter bestimmten Umstanden hoch gespielt werden.
Generdl| gilt dabe jedoch, dass ein Ball, aul%er bei einem Torschuss, nicht absichtlich hoch
geschlagen werden darf. Bei unabsichtlich hoch geschlagenen und bei hoch geschlenzten
Bdlen liegt esim Ermessen der Schiedsrichter, ob der hohe Bdl fiir irgendeinen Spider
schon von sch aus gefdhrlich ist oder danach zu gefédhrlichem Spid fuhrt. Ein ansteigender
Bdl i dlerdings grundsétzlich dann ds gefahrlich anzusehen und abzupfeifen, wenn er
andere Spider zu ener Ausweichbewegung zwingt. Wird ein hoch gespielter Ball unmittelbar
flr einen eigenen oder einen Gegengpider geféhrlich, ist en Freschlag flr die gegnerische
Mannschaft an der Stelle zu verhéngen, von der der Ball gespielt wurde. Entsteht die Gefahr
erst an einem weliter entfernten Ort, ist der Freischlag an der Gefahrengtelle auszuftihren.
Bewegen sch Spider in Richtung enes an sch ungeféhrlich hoch gespielten Bdles,
verursachen Se sebst ene Gefahr und kdnnen nicht einen Fiff fir sich erwarten.

Bea enem Uber grol¥ere Entfernung hoch gespielten Bdll, auch in den Schusskreis hinein, hat
der dem Bl ndher stehende Spieler das Vorrecht des Stoppens. Gegenspieler miissen dabel
einen Abstand von 5 m zum Stopper einhdten, bis der Ball angenommen worden it und sich
unter Kontrolle und auf dem Boden befindet. Haten Gegenspidler aul¥erhab ihres
Schusskreises diesen Abstand nicht ein, ist auf Freischlag gegen Se zu entscheiden. Tun dies
Abwehrspieler in ihrem Schusskreis nicht, ist eine Strafecke gegen sie zu verhdngen.  Senkt
sch ein olcher Bl an ener Stelle des Spidfeldes, an der sich zu diesem Zeitpunkt je ein
oder mehrere Spieler beider Mannschaften befinden, ist dort wegen Geféhrdung der Spieler
rechtzeitig auf Freischlag fur die Mannschaft zu entscheiden, die den Ball nicht hoch gespidit
hat.

In alen Stuationen, in denen der Ball ins Spidl gebracht wird (Anspid, Abschlag, Freschlag,
Eckschlag, Satenausball, Hereingabe von Strafecken), darf der Ball nicht absichtlich hoch
gespielt werden, wobei ein hoch geschlenzter Bal immer ds abschtlicher Regelverstol? zu
werten ist. Wird der Ball durch Schlagen oder Schieben ins Spid gebracht und geht dabel
unabgchtlich hoch, hat der Schiedsrichter nur dann zu pfeifen, wenn der Ball fir irgendeinen
Spider gefdhrlich ist oder geféhrlich wird. Ansongten |8uft das Spiel weiter.

Bel den oben beschriebenen Spielsituationen, in denen der Ball wieder ins Spidl gebracht
wird, haben die Gegenspider einen Abstand von 5 m einzuhaten. Nach der Ausfiihrung
durfen Sch Gegenspider sofort dem Bdl néhern und diesen angreifen. Sie miissen keinesfdls
mit ihrem Angriff so lange warten, bisein zweiter Gegenspieler den Ball gespidlt hat.
Mitspider des ausfiihrenden Spiders dirfen den Ball erst nach einer Bewegung von
mindestens 1 m weiterspidlen. Sie dirfen den Ball hoch schienzen oder heben, sofern dies
nicht gefahrlich igt. Ein Schlenz- oder Hebeball in die Richtung eines Gegenspielers, der
weniger ds5 mvom Bdl entfernt i, it a's geféhrlich anzusehen.

Nur bel einem Torschuss darf der Ball absichtlich hoch geschlagen werden. Wird ein flacher
oder hoher Torschuss (geschlagen, geschoben oder geschlenzt) von einem Torhiiter oder
Abwehrspieler hoch im eigenen Schusskreis abgewehrt oder gespidlt, ist nur dann auf



Strafecke zu entscheiden, wenn noch im Schusskreis irgendein Spieler gefahrdet wird.
Entsteht eine Gefahr erst aul¥erhalb des Schusskreises, it an dieser Stelle ein Freischlag fur
die gegnerische Mannschaft zu verhdngen. Entstent keine Gefahr, 18uft das Spid welter.

Das abschtliche, jedoch ungefahrliche Lupfen des Balles Uber den Stock oder Kérper eines
Gegenspidersist auf dem gesamten Spidfeld, auch im Schusskreis oder in den Schusskreis
hinein, erlaubt und nicht as unerlaubtes Hochspielen des Balles zu werten.

Be der Audfiihrung einer Strafecke darf ein auf das Tor geschlagener Bdl die Torlinie nicht
in einer Hohe Uber 46 cm Uberschreiten. Der Ball kann zuvor héher gewesen sain, wenn er fir
keinen anderen Spider gefahrlich war. In diesem Zusammenhang sai nochmals darauf
hingewiesen, dass auch ein Schiebeschlag, der so genannte ,, Schrubber”, al's Schlag zu werten
ist. Wird ein flacher Torschuss von einem Angreifer hoch in das Tor abgeenkt, so liegt nur
dann gefahrliches Spid vor, wenn dadurch ein Feldspieler gefahrdet wird. Ansongenist ein
reguldres Tor erzidt. Lenkt ein Verteidiger den Ball ab, miissen die Schiedsrichter beurteilen,
ob der Bdl die Torlinie in einer Hohe Uber 46 cm Uberschritten hétte. Die Bestimmung Uber
die zuldssige Hohe des Bdls beim ersten Torschuss findet alerdings dann keine Anwendung
mehr, wenn der Ball zuvor den Schusskreis um mehr as’5 m oder zum zweiten Md verlassen
hat. Der Bdll darf setsin beiebiger Hohe auf das Tor geschlenzt werden. Nur wenn sich
dabel ein Gegenspider ndher ds 5 m zu dem Schiitzen befindet und von dem Bl oberhab
des Knies am Korper getroffen wird, ist ein Freischlag fir die Abwehr zu verhéngen. Trifft
der Ball den Abwehrspider unterhalb des Knies, ist auf erneute Strafecke zu entscheiden,
sofern der Bdll dabel nicht ins Tor abgelenkt wurde.

Gesichtsmaske fur Feldspider

In Ergénzung zu 8 4.2 der Regeln fir Feldhockey ist es Feldspidern erlaubt, zur Abwehr von
Strafecken eine Gesichtsmaske zu tragen. Eine solche Maske muss der Gesichtsform
angepass, glatt und damit ungeféhrlich fir andere Spidler sain.

Die Maske darf nur innerhalb des eigenen Schusskreises getragen werden. Verlésst ein

Feldspieler seinen Schusskrels mit der Maske, muss (unter Beachtung der Vortellsregd) auf
Freischlag am Schusskreisrand fir die andere Mannschaft entschieden werden.

Die Regd, dass ein Feldspider mit Torwartrechten zu jeder Zeit einen sSicheren Kopfschutz
tragen muss, gilt weterhin unverandert.

T aktische Fouls

Die Schiedsrichter snd angewiesen, taktische Fouls, die zunehmend zwischen den
Viertdlinien s Mittel verwendet werden, den Spidfluss des Gegners zu hemmen, ds
abschtliche Regel verstdlie zu werten und angemessen zu bestrafen. Zu Beginn eines Spides
kann dies eine muindliche Ermahnung oder eine grine Karte sein, danach istim
Wiederholungsfall zusétzlich zu der Spiddtrafe eine Strafverschérfung geméal? den KSR-
Richtlinien fir persdnliche Strafen zu verhangen.

Unsportlichkeiten

Esig zunehmend zu beobachten, dass ein Ball, offengchtlich nicht a's Zuspid gedacht,
absichtlich gegen den Korper eines (meist am Boden liegenden) Gegenspielers gespidt wird.
Diesigt zu bestrafen und s Versuch zu werten, den Gegenspider zu einem unabsichtlichen



Regelverstol3 zu zwingen. Auch der Versuch, durch Hineinlaufen in einen Gegenspieler oder
durch Schwingen des Stocks den Gegenspider in eine Behinderungsposition zu bringen, muss
bestraft werden.

Dagegen bedeutet es keine Unsportlichkeit und kein geféhrliches Spid, wenn bel einer
Freischlagaudfiihrung, auch am Schusskreisrand, der Bdll hart in Richtung Schidger der
Gegenspider gespiet wird, die den Mindestabstand von 5 m einhdten. Dabel spielt eskeine
Roalle, ob der Bal flach geschlagen, geschoben oder gezogen/eingehéngt wird.

Ablauf einer Strafzeit / Spieler wechsdl

Den Ablauf einer Strafzait geben die Schiedsrichter bekannt. Diese haben darauf zu achten,
dassin dem Zetraum zwischen der Verhdngung einer Strafecke und deren Beendigung die
Ruickkehr eines mit ,,gelb* bestraften Spielers auf das Spidfeld nicht gestattet werden darf.

Diesgilt auch fir Spiderwechsdl. Ein solcher ist nach der Verhdngung einer Strafecke erst
dann maglich, wenn die Kriterien der Regel 2.4 (Regelheft Saite 20/21) erfiillt snd. Dabei
wird nochmals darauf hingewiesen, dassin dem Zeitraum zwischen der Verhdngung einer
Strafecke und deren Beendigung keine Spidler, auch keine verletzten Spieler, ausgewechselt
werden dirfen. Eine Ausnahme gilt fir den verletzten oder vom Spid ausgeschlossenen
Torwart der verteidigenden Mannschaft. Ein Spider, der auf dem Platz behandelt worden
i, muss das Spidfeld verlassen.

Dur chfiihrung von Strafecken

Be der Freigabe einer Strafecke hebt der zustandige Schiedsrichter so lange einen Arm hoch,
bis die Spider beider Mannschaften zur Ausfiihrung bereit sind. Nach dem Senken des Armes
hat der Ausfihrende den Ball ohne gréfiere Verzdgerung durch Schlagen, Schieben oder
Ziehen zu spiden. Das Senken des Armes bedeutet keinesfdls, dass die Abwehrspieler nun
sofort heraudaufen diirfen. Sie miissen nach wie vor so lange warten, bis der Bal
hereéingespidt wird.

Die Schiedsrichter snd angehaten, bei der Durchfiihrung von Strafecken Angreifer und
Abwehrspider gleich zu behandeln. So wie bel zu frihem Heraudaufen der Abwehrspieler
die Strafecke wiederholt wird, ist auch den Angreifern bei deutlich verzogertem Hereinspied,
was en zu frihes Heraudaufen der Abwehrspieler provoziert, nach Ermahnung eine
Wiederholungschance einzuréumen. Erst bel Wiederholung der Verzogerung ist auf
Freischlag fur die Gegenmannschaft zu entscheiden.

Verbindliche Versuchsregeln

Abschlief3end sai darauf hingewiesen, dass die beiden bisherigen Versuchsregeln § 9.5
(Abwehr eines Torschusses mit dem Stock in beliebiger Hohe durch Torwarte und
Feldspidler) sowie 8 13.3]) (bel der Durchfiihrung von Strafecken ist ein Torschuss nicht
erlaubt, wenn der Bdll nicht zuvor den Schusskreis verlassen hat) fest in das Regelwerk
aufgenommen worden snd.
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